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Processi e prove in situazie
non nota: che cosa si inte
per situazione non nota

<, ﬁ




Dall’OM 172-2020

“Al contrario, una situazione non nota si presenta all’allievo come nuova, introdotta
per la prima volta in quella forma e senza specifiche indicazioni rispetto al tipo di
procedura da seguire;” (OM 172)




TIPOLOGIA COMPITO COHEN

ROUTINARIO

e prevede una sola risposta esatta

e prevede l'applicazione e la
ripetizione di procedure gia
conosciute (memorizzazione)

e ¢ gia stata affrontata in forme simili
dagli studenti con l'insegnante

e richiede un basso impegno
cognitivo

CONCETTUALE

prevede piu percorsi di soluzione
possibili

richiede abilita e comportamenti
variabili

non e mai stata presentata dal
docente in quella forma

implica un impegno cognitivo
alto e processi di problem
solving



La trasversalita

del sapere

EXPERAENCE .

COMPETENZE TRASVERSALI

“....capacita che permettono al cittadino di
agire consapevolmente in un contesto
sociale profondamente complesso e di
affrontare le sfide poste da modelli
organizzativi sempre piu digitalizzati e
interconnessi”

(Raccomandazioni del Consiglio Europeo
2018

“Con la certificazione si vuole richiamare
I'attenzione sul nuovo costrutto della competenza,
che impone alla scuola di ripensare il proprio
modo di procedere, suggerendo di utilizzare gli
apprendimenti acquisiti nell'ambito delle singole
discipline all'interno di un piu globale processo di
crescita individuale.”

Linee guida per la certificazione delle competenze
2017



Oltre le
discipline

«Le discipline, cosi come noi le conosciamo, sono state
storicamente separate I'una dall’altra da confini
convenzionali che non hanno alcun riscontro con
l'unitarieta tipica dei processi di apprendimento. Ogni
persona, a scuola come nella vita, impara infatti
attingendo liberamente dalla sua esperienza, dalle
conoscenze o dalle discipline, elaborandole con un‘attivita
continua e autonoma. Oggi, inoltre, le stesse fondamenta
delle discipline sono caratterizzate da un’intrinseca
complessita e da vaste aree di connessione che rendono
improponibili rigide separazioni»”. IINN

“Le discipline perd non intervengono in modo
generico bensi con i traguardi di sviluppo delle
competenze previsti dalle Indicazioni per ciascuna di
esse”

Linee guida per la certificazione delle competenze
2017



Geografia, educazione civica, coding

PROVA 3

L FANTASMA VUOLE ARRIVARE ALLATORRE: NON DEVE TOCCARE | SERPENT
DISEGNA IL PERCORSO.

USA LE PAROLE
VAI AVANTI DI... CASELLE (

VAI A DESTRA DI.., CASELLE
VAI A SINISTRA DI... CASELLE

_
E RACCONTA IL PERCORSO AD
ALTA VOCE

Prova superata

PROVA &

SCRIVI IL PERCORSO CON IL CODICE A FRECCE
RICORDA: A DESTRA »# , A SINISTRA #=  INALTO ®  INBASSO ¥

—

Prova superata
CONFRONTA IL TUO PERCORSO CON UN COMPAGNO O UNA

X % X IR I 2 & RAPPRESENTA E DESCRIVI IL PERCORSO
COMPAGNA: AVETE SCELTO LA STESSA STRADA? 51 NO pIU’ BREVE PER RAGGIUNGERE LA PORTA

QUALE, SECONDO TE, LA PIU BREVE? PARTENDO DAL TUO BANCO.




Arte e musica...a ritmo-ritmi artistici e musicali

. .. .
o CONTINUA IL RITMO. Come si stimola l'interesse?

" Proponendo modalita di “apprendimento per
..‘ scoperta”.



Ancora ritmi....artistici e
matematici
trovare ritmi e seguire ritmi dati




_wJ [ 60c0 ﬂ Le emozioni non sono disgiunte dall’attivita

© OSSERVA E REALIZZAILNUMERO S © scrviE coLoRAS cognitiva, influiscono sui processi cognitivi:
f&:t memoria, attenzione, comprensione.
s SomERo. QUALE TI PORTERA DA ALFA E BETO? '
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@ CONTINUA IL RITMO.

Per gioco...







GUARDATE: LE STELLE
FORMANO DELLE
FIGURE!

UN CERCHIO!

LE FoRNE
GEONETRICHE

a

@ VYU * DI FARE INSIEME

OSSERVATE BENE GLI OGGETTI PRESENTI E
LE FIGURE NEL CIELO: QUALI FORME VI RICORDANO?

LALUNAECOME §




|. LEGGI E IMPARA A RECITARE QUESTI VERSI.

1 UNO OGGI SON SICURO
DUE STARO TANTO BENE
TRE CON TUTTI GLI AMICI CHE
QUATTRO GIOCHERANNO CON ME
CINQUE DIMMI CIO CHE VUOI
SEI GIOCHI ALLORA INSIEME A NOI?
SETTE SARA DIVERTENTE
OTTO STARE CON LA GENTE
NOVE PURE LE MAESTRE
DIECI SARANNO FELICI ._‘«*

Giochi di ritmo con la body
percussion

Ritmi in musica



Ed.motoria

SOTTRAZIONI ENTRO IL 20

O B i i Proporre

2-4= esperienze che
o0 = i ! 7.7‘v 23 oy o o g consentano di
R porsi interrogativi,
el ___, cercare soluzioni,
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ADDIZIONI SULLA LINEA

1 LEGGI, POI CONTA IN AVANTI SULLA LINEA E COMPLETA

LA RANA PARTE DA 2 E FAG SALTI IN AVANTI
SU QUALE NUMERQ ARRIVA? COLORALO.

2 PARTI DAL PRIMO NUMERO, DISEGNA | SALTI E COLORA LA CASELLA
DI ARRIVO, POI SCRIVI IL RISULTATO
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(L-!U"a DNE REGOLINA
SE AGGIUNGI O LA QUANTITA RESTA LA STESSA




Infine, la posizione del numero nella serie ordinata dei numeri naturali va sperimentata in diverse forme (paga.
_ : 1 COLORA LE SCALE SEGUENDO | COLORI INDICATI
da 60 a 63) per abituare lo sguardo e non limitarsi ad una rappresentazione. COMPLETA CON | NUMERI MANCANTI.

La linea dei numeri presente nel testo pud essere costruita anche a parete per facilitare la memorizzazione 10
della sequenza o a pavimento per consentire di camminare in avanti e allindietro, numerando in senso pro- . |9
gressivo e regressivo, e fornendo supporto in unottica inclusiva. Le attivita proposte consentono di esercitarsi UNGINPIU A FIEIE UNGINMENG
sullordinamento, di riconoscere e nominare il numero precedente e il successivo, di comprendere l'aspetto ololo]olel|7
ordinale. Una volta conosciuti e ordinati i numeri, si passa al confronto (maggiore, minore, uguale) partendo olofofe/o]o
[£] ® (ar METTERMI ALLA PROVA n e lelelelele 1
n e o o 0 o 0 0 4 \
4~ OSSERVA LIMMAGINE, SCEGLI LA DOMANDA ADATTA, ‘ : 3 R O 0 I R 2
POI CALCOLA E RISPONDI. | e J
LA CLASSE 12B FORMA DUE SQUADRE @ -

PER GIOCARE A RUBABANDIERA: =
OGNI SQUADRA E COMPOSTA

DA 7 GIOCATORI.

I QUANTI SONO TUTTI | GIOCATORI?
QUANTI GIOCATORI CI SONO IN
OGNI SQUADRA? -
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@ OSSERVA LA LINEA, PO COLORA IL NUMERO 3. 1 COLORA DI VERDE IL NUMERO CHE VIENE SUBITO PRIMA DEL &
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Guida del docente pag.82-83




STORIA...

ISTOGRAMMA

LA CLASSE 1"C HA SVOLTO UN'INDAGINE PER SAPERE
QUAL E LO SPORT PREFERITO DA OGNI ALUNNO E ALUNNA

OGNUNO HA DATO UNA RISPOSTA CON UNA x
ATLETICA

1 OSSERVA LATABELLA E SCRIVI IL NUMERO DI PREFERENZE
JUDO

NUOTO
XXXX XX XXXXX

~
s

CALCIC

XX

1PREFERENZA

4““‘@‘

CALCIO NUQTO Jubo ATLETICA

G:'_:) POZIONE REGOLINA
| DATI DI UN'INDAGINE St REGISTRANO IN TABELLE

£ 5| RAPPRESENTANO CON | GRAFICE, COME LISTOGRAMMA

b CHRCBARO papy. 18697
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Scienze

MDD

QUAL E PIU LUNGO? g@.
IL BRUCO E PIU LUNGO DELLA FORMICA R i)

LA FORMICA E PIU CORTA DEL BRUCO.

1 INDICA CON UNA X IL PASTELLO PIU LUNGO

2 INDICA CON UNA X LA CANNUCCIA PIU CORTA

QUALE PIU ALTO?
LALBERO £ PIU ALTO
DELLA BAMBINA

LA BAMBINA E PIU BASSA
DELL'ALBERO




Y37 DAVVERO

LA MIA STORIA MATEMATICA

€D OSSERVA LA SCENA E INVENTA UNA STORIA DA RISOLVERE
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{37 DAVVERO

ANDIAMO IN GITA!

0 SVOLGETE UN'INDAGINE NELLA VOSTRA CLASSE INDICANDO LA PREFERENZA

CON UNA X
©) SCEGLI £ DISEGNA GLI ELEMENTI DELLATUA STORIA
RE:
} B EFERENZE CHE STA AL NUMERO
L ENTIS G
ELEMENTI SCELTI Sl E’ ACCANTO ALL'OSPEDALE
CNIC AL PARCO E VICINA AL CIMITERO.
MUSEO DELLACITTA ﬁ LA PORTA E’ DI PIETRA
AL e . 1 MURI SONO DI LANA
SITA AL QUARTIE S5 DAL CAMINO ESCE ACQUA,
FUMO DALLA FONTANA,
€D RACCONTA USANDO LE INFORMAZIONI € SCRIVI LADOMANY  qUAL £ LATTIVITA PREFERITA? Tt
<= LE SEDIE SONO DI MARMO

T 1YA LE SCALE DI CARTONE;
0 CHE COSA METTERE NELLO ZAINO? SCEGLIETE UN MASSIMO DI 3 OGGETTI TNA L’ASINO STA IN SOFFITTA
5 x E NELLA MADIA IL CARBONE,

WY F

ANIZZATE IL PRANZO AL SACCOI LEGGETE E COMPLETATE
© oxc . LE GALLINE FANNO LIMONI
— IL NONNO ZAPPA IL TETTO,

GLI SPIEDI DI MOSCONI
GIRANO SULL'ACQUAIO

E RONZANO I CAPPON]
INTORNO AL LAMPADARIO.

5 IATEV! u SOLVETE

@ SCAMRATEV) | FOGRI E MSOLYE SE AVETE A DISPOSIZIONE 7 EURO IL NONNC
\ A FORMATIVA. atswith i U MO - T N TAINGOD CERC FA L’ t
VERINCA FoRsATIS CHE COSA METTETE NELLO ZAINO? CERCHIATE ELA CAPRA BELA 1 Lot ,
== = 5e | Vav el CHI PARTE E’ BENVENUTO 5
&ZF ‘ H DICONO ADDIO A CHI ARRIVA [

s i1 RIPOSA IN PACE A CHI S1
% el 1c | SPOSA |

. - E A CHI MUORE VIVA VIVA!!

- - 4 |
’TF{‘ wle ‘éﬁﬁ QUANTO SPENDETE? e SV

MMATIVA. it A8 i1 3ibanesen) mon ste




Come valutare?

Obiettivi Documentazione

Feedback

LE QUATTRO DIMENSIONI

| 1ITHIRIEINT),
_____




nmio =\ :
quaderno d |

QOVALUTAZIONE y

E STATO FACILE IMPARARE

omas s sass

Le o smoms smem s

MI AUTOVALUTO

CHE COSA SO FARE

@RIFLETT], INDICA CON UNA X £ COLORA

QUANDO LINSEGNANTE SPIEGA, 10 IMPARO MEGLIO SE
ASCOLTO ATTENTAMENTE
IMMAGIN

TO MI PIACE

CESILENZIO IN CLASSE

DEVO SVOLGERE UN COMPITO. MI SENTO MEGLIO SE..
LINSEGNANTE STA VICINO A ME
QUALCUNO LO FA AL POSTO MIO.

\ NSIEME A QU.

LAVORO IN SILENZIO

SRIFLETT], AUTOVALUTATI E CERCHIA. CHE COSA SAI FARE?

F=i) L'insegnante mi suggerisce

o
CON SICUREZZA CON QUALCHE DUBBIO CONUNANTO
ALUINIZIO  DELLANNO poro
aQ q aQ

= o [ B - - 8
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ALLAFINE DELLANNO

B |~.:l

k3

SO FARE SOTTRAZI(

=38 L'insegnante mi suggerisce

NDO IMPARO COSE NUOVE, COME Mi SENTO?

FELICE cosicosl TRISTE

E STATO DIFFICILE IMPARARE

@ RIFLETTL INDICA CON UNA X E COLORA.

LINSEGNANTE SPIEGA. IO NON CAPISCO BENE SE...
LINSEGNANTE USA PAROLE DIFFICIL
MI DISTRAGGO
CHIACCHIERO.
C'E TROPPA CONFUSIONE

QUANDO UN COMPITO E DIFFICILE...
PROVO E RIPROVO
MI ARRENDO SUBITO.
CHIEDO AIUTO A QUALCUNO.
MI ARRABBIO.

QUANDO NON RIESCO A IMPARARE, COME MI SENTO?

FELICE cosl cosl TRISTE

.o o o)
\— e

I DIRE QUALCOS’ALTRO? SC!

?
{\4, LIFE SKILLS: Gestione delle emezion: -

QUANDO NON RIESCO A IMPARARE, COME M| SENTO?

FELICE

cosl cosl

TRISTE

VUOI DIRE QUALCOS’ALTRO? SCRIVILO SUL QUADERNO.
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“Occorre fantasia per studiare le discipline tecniche, perche, con | mezzi formidabili che abbiamo, ci
sono tante e @ volte troppe informazioni e bisogna saperle scegliere, e ci vuole anche Il posto per
[Intuizione e la fantasia.”

Emma Castelnuovo , (1913 - 2014) - insegnante e matematica



Grazie



