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Prove, attivita, tipologia di compito
la situazione non nota



Quale tipologia di compito? (Cohen 1999)

ROUTINARIO

e prevede una sola risposta esatta

e prevede l'applicazione e la
ripetizione di procedure gia
conosciute (memorizzazione)

e ¢ gia stata affrontata in forme simili
dagli studenti con l'insegnante

e richiede un basso impegno
cognitivo

CONCETTUALE

prevede piu percorsi di soluzione
possibili

richiede abilita e comportamenti
variabili

non e mai stata presentata dal
docente in quella forma

implica un impegno cognitivo alto
e processi di problem solving



L a tassonomia di Bloom

giustificare una posizione o una decisione
valutare (stimare, arguiredifendere, giudicare, selezionare, sostenere,
criticare, soppesare)

spiegare idee o nozioni
(classificare, descrivere, discutere, spiegare, identificare,
individuare, riconoscere, riferire, selezionare, trasformare)



@ S

® Riconosci i poligoni che formano il tangram? Completa.

Il tangram

Ltangram & un anlio gece Cnese compasic Ja 7 figure
geometriche.

1 wo nome sgNEcGa “schems Inteligen'® 3 Sete pezn

| oo consiste nel comporre figurs aiverse wtilazarco
witl | pegzl (tan) Quela orignee ¢ o legne. Ma i puc co
struire ancho ton il cartoncinn

® Utiszza Il modetio cha trovera nel cartoncina pieg hevo-
‘e attaccato &l libre

® Ricenesd | pobgoni ehe leremare Il tangram? Complsn

Ned tranqram riconoso
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® Utilaza 1 tangram che hal Costuito per nErocurie queste ‘orme composte dal sette tan
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® Utilizza il tangram che hai costruito per riprodurre queste forme composte dai sette tan.

Livello base: con le linee di separazione.
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Nel trangram riconosco:

rettangoli

AV’ %

@ Lavora con un compagno ¢ una compagna e rispondi.
Spostando solo 2 pezzi, riuscite a trasformare il quadrato

del tangram in:

— un rettangolo? ]S [JNo
— un romboide? [J S [INo
—un triangolo? [J S JNo
—untrapezio? []S [INo

Siete riusciti a comporre tutte le figure? []5i [JNo

Livello avanzato: senza linee di separazione. ‘

S &

0



Quali processi sono attivati?

giustificare una posizione o una decisione
vall.“'ﬂre (stimare, arguire,difendere, giudicare, selezionare, sostenere,
criticare, soppesare)

ssaminare, sperimentare, domandare, verificar

spiegare idee o nozioni
(classificare, descrivere, discutere, spiegare, identificare,
individuare, riconoscere, riferire, selezionare, trasformare)



Ricordare

[ c [ A B i9paes glocando

0 G A4 ¢« B 'mparo glocando E—

Giochiamo con numeri e operazioni Giochiamo con Peano e non solo
€ Nella sene & numen qui Sotto. uno INdICa 4 ruMmers cal werabeat) La fune 00"

preserti nel mondo. Scopri qusl & sequendo gli ndizi Sk ura fne lurga 7 miri @ wo re tagla Ggre giarno Lk metro
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Il eruci-numero
@ Scrivi i numri indicai ® Comgiota il cruci=nmors in hose alle dofinizion
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9. peeoe 1020 Sy
Alcavdu
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® Leggt ke regole o completa | sudoku

et A o \hcﬁrdare memorizzare ripetere o UL O

detle tre cifre collegate risult sernpre 15 ]\ ) COMPAFIR USTIESY1 ALA, Mh2e Wal 1peueiny
e /\ \_
© Completa e plramidi & numert: ognl matond re ‘/'-\‘/ l \'1_\ mOtlvare

cormspande alla somma cel due mattoncini che -/ N 2/
3 trovano sotto. s /
SRR E T l u_ ) RICORDARE Elenca gli argomenti principall dell'unita che hai appena affrontato.
T 26

Ta]2 INE

[7+4=1 L l 2|3 4 o

€ ESPORRE Ripeti i termini delle quattro operazioni.




Capire

Classificare le frazioni [

€9 Quando il numeratore & minore del denominatore, |3 frazione indica
alcune parti dell'intero. La frazione & minore dell'intero.

Osservare...
Confrontare...
Collegare.....

~Nw

@ Quando il numeratore é maggiore (non multiplo) del denominatore.
la frazione indica piu di unintero. In questo caso, due inten sono stati
divisi in 4 parti, di cui ne sono state colorate 6, cioé un intero e 2 parti.

~o

La frazione & maggiore dell'intero.

© Quando il numeratare & multiplo del denominatore, la frazione
rappresenta uno o pit interi. In questo caso linterc é stato diviso
in 4 parti e tutte le parti sono state colorate. La frazione & uguale

R

all'intero.
per
definire elencare PER CAPIRE Proprieta associativa
memorizzare spiegare Se sostituisci a due o pit addendi la loro somma,
il risultato non cambia.

selezionare riferire



Il geopiano

Matoriale aczoments

+urparariin in pal
nelle catens o bricolags oin camokEe
+ 23 ferrnacarigioni

 Un dorss i plastise

+ U “agliz @ quodret da” em o forma quadraa (29 cm = 20cm)

2 M em s A emfcilimense mponkile
5

+ Mra matita urs Ben tampenta e scotch

Pracediments
1. 5ul“zqliz quadrato tracsla | punt n cordspondenca del quall sl arard a forane a Tory

i islaniza dal bomdoe 3 og da 7 in Ll 48 puntil
2 Finsa con un pa’di seotek il quadats - dal pennedz in fokanda o praced
farei fori con b matita
3 Renuza il faqlis 3 QUATTEHD & neceszano girane i panaelin & 1passane | purk anche
dallale lawa).

rMAtapiani, laEciands un pais ¢ milimetn 2 distanza tra il ‘emmacampiane
ta pater i passere lebstiz,

& Caleola larco, poi indicacan,
uni Xl rispostz cometta,

€ Caleolo farea di
questa peligone. & e &
Pracad saguenda
I irdicazioni.

a. Contes i rirners dei ik fagninn é 37 om di distanra

dallaltra) che sitravana sl perimetra del poligong — 20 | due palgani sana equivalent ?
b Divic il rmesra per 2 =% 1= a5 Odg
€ mggiung il ramer dei noz interni del palione

B Realeza sl figum s calcola
laraa came indicate

=0 =4
o, Sottra 1=+ G- T =
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Il tangram
£ tangram & w1 anlo gce Oness composie 3a 7 figure
geometriche

W o s signiica “schama okl
1 goco consiste nel comporre figure civerse Ltilzzareo
witl | peazi (tan) Quello orignaie ¢ o legno. Ma 5l pub co

trire anehe con { canpheino.

520 pes

® Utifzza il modello cha troversi nal caronciro pleg have-
e attaceato al libro.
® Ricanesd | poligon! ¢he fermara il tangram? Complea.
Ned trangram riconte

st retangel

- che hat * sette tan,

Livello base con le ines ol secarazione ~ivells avanzato. senzs lnge o) sepanmzione.

8 €N B COMPAFIO G UNECOMPIGIA € (5001
anda wic 2 pers, ruste & Fasdorme | qu

b comoone tue i fgue? (151 T No

per
implementare risolvere organizzare

mettere in relazione

usare le informazioni in situazioni nuove

ESERCIZI

© Indica con una X se le aMermazionl sona vere (V) o alse |F)

* Due retle perpendicolir] § NCortrano sempre » rweth YIF
* Data una retta puoi traccare infints rete cataliole L
* Due rette inCidens, se prolurg e drentsno cerpendcolar NE
o Due wgnest) wona perpiencaccion e are QU0 g . M|
* Lampezza di un angold S Mesura nel punto pl large AL
* La msura o un 3nole si scrve in centimetrt Ve b
» Un angolo di 89° & iz Y
* L& somma 3 cue angoll rett corrspande # L angolo gro s

6 Msura gl angok Con ko SuMmEnte 3datie @ Sorivi L3 loro amplezza
Pos metull n ording crescente, dal Menc 3MPIo al o 3MPio. UESUvendao (e ettere.

€D Osserva il lto evidenziato in arancane ¢ per cgni poligone npassa
* & r0sso & 200 apposto e panalisly
® o8 Blu lan conseoutn



Analizzare

Problem| — . m Q}’unwm@

Le 4 R perrisolvere

Per pianificare |z soluzione di un problema, usa la magia delle 4 R:
RICERCO * RIFLETTO * RISOLVO * RISPONDO.

® Leggiiltesto e segui le indicazioni.

Marta e Luca giocano con le loro figurine. Marta ne ha 34 e Luca 27.
Quante figurine hanno in tutto?

a2

y SR IIOEY

© RICERCO © RIFLETTO
A. La richiesta ® Racconto il problema, elaboro una strategia
® Leggo la domanda (o le domande) per capire per risolvere, scelgo le operazioni necessarie.
che cosa mi chiede il problema. * Devo trovare
Attenzione: a volte la richiesta non ha il punto di « Soche le figurine di Marta sono e quelle
domandal di Luca sono
* Che cosa chiede il problema di Marta e Luca? * Loperazione che mette insieme due o piu
quantita &

® RisoLvo
B. Le informazioni utili: i dati @ Scrivo loperazione e calcolo,
® Quali informazioni utili per risclvere il problema
ricavo dal testo?
P © RISPONDO
¢ ilnumero di @ Controllo il risultato e rispondo alla richiesta.
¢ il numero di

mettere in relazione, confrontare, distinguere,

esaminare, sperimentare, verificare

© Osserva il grafico: rappresenta i mesi in cui
gli alunni e le alunne di una classe quarta
festeggiano il compleanno.
A quali domande puoi rispondere, in base alle
informazioni che ricavi dal grafico?

n. bambini/e

gen feb mar apr mag giu lug ago set ott nov dic

A. [[] Da quanti alunni e alunne & composta la classe?
B. [J In quali giorni festeggiano il compleanno
le alunne e gli alunni nati in giugno?
C. [[JQual & la moda?
D. [0 In quale mese si festeggia il maggior numero
di compleanni?
E. [] Si festeggia durante l'anno scolastico?




Valutare

Frattali naturali e artistici

LUn franile & un “oggetto geometrico” in cui una struttura identica
siripete In tutte le direzionl In scale diverse
| tarmene frattale darna dal latire facrus (Crotta’, “sperzana’), mad

Come LTermine frazicne,

stimare, arguire, giudicare,
selezionare, sostenere

€Y Dove sitrava Innatura? Ardata nal glardina dela soucta @ Inunpanco e ,‘] .
cradng & raccogliete matedal naturali, Dsservate foglie e rameti. 1 .

Frattali in natura
& Fate una ricerca in rete per trovare oggetti
(fiori, piante, frutti...) dalla struttura a frattale,

weta  unae ‘oglis
iz szpra alla fogla, calam
Ipasteln acers

* Quale strategia puoi usare
per contarli piu velocemente?

ri del disegra cha apeaiono
Jale struttura emenge?
alcara

pai scrivete qui il risultato della vostra ricerca.

Lalbero di Barnsley

O Provdams 8 costruine il frattale dellalbeo.

Matariale
+ Fogql N 1oebic) e colodd

Procedimento

* Divicete it 1oglio 4 & meta sul lato come

+Flagate a meta @ POl 3ancors @ Meta ottensta S rettangall

* Ritoglate i retiangoli ¢ tenete da parte un rettangzlo
seevre por il tranen Telfalkem

+ Bracedete weguzndo b regola: il tronco sidivide n duc rami, da ogni ramz partano
SECIPE AU 1AMy, || IAMO SUCCRsso & 1 math n largrarra a6l prazadgante

oy

GARADI
IDEE

Si sta valutando se realizzare vicino alla vostra scuola un campo

da calcio o da pallavolo.

1. Cercate le misure dei due campi.

2. Discutete dividendovi in due gruppi: pro campo da calcio o pro
campo da pallavolo.

3, Spiegate allaltro gruppo le vostre riflessioni. Alla fine, dovrete
prendere una decisione.

Lavoroe a coppie: chi re
< Jartte da un foqlio Al
+ Conciderate L2 regola
+ Utilzzanao come tese
+ Confrontate | vouirialb

¢

Lavoro a coppie: chi realizza piu ramificazioni?
+ Partite da un foglio A4.
+ Considerate la regola della ramificazione.

+ Confrontate i vostri alberi.

+ Utilizzando come base un altro tronco, provate a realizzare piu ramificazioni possibili




Confrontare i numeri decimali

PER CAPIRE | numeri decimali possono essere confrontati e ordinati.

€D Prima confronta la parte intera. 1237 1834
123,7 & minore (<) di 183,4 'j_' H_J

1233 < 183
@ Se la parte intera & uguale, confronta la parte decimale. 3 9 5 39,416
Aggiungi prima gli zeri per pareggiare le cifre.
39,5 & maggiore (>) di 39,416 3 9'?_3_(1) ¢ g'ilj
500 > 416

Addizioni e sottrazioni con i decimali

Le addizioni e le sottrazioni con i numeri decimali si esequono come guelle
con i numeri naturali.
Fai attenzione allincolonnamento e a rispettare il valore posizionale delle cifre.

-4 COMPRENDERE

® Leggi le istruzioni ed esegui il calcolo in colenna.

ukhdaudcecm

* Incolonno i termini rispettando il valore posizionale di ogni cifra.
* Per aiutarmi posso scrivere prima la virgola, poi la parte intera e infine la
parte decimale del numera.

¢ Per pareggiare le cifre, aggiungo tanti zeri quante sono le cifre decimali
mancanti.
uk hdauldc

9758%50-
3226=
4

+ Eseguo il calcolo come con | numen naturali
- parto dalla cifra pi a destra;
- eseguo i cambi dove servono.
+ Scrivo la virgola nel risultato rispettando la posizione.

progettare
costruire,
ideare

TIRKERI .IG e

STRIKE di decimali

Materlals cccorrents per ognl squadra
s 10 baranol Oilans o plastice = 1 Eanod
= 1 ool o carta da ricclarz = sookch = post-i

Freparazione del gicco
B Sorivete s pest idiac nomed desimali
enlivil K e ellaocateli 2 baratbol

21 B3 15 a9 118
422 8§81 7138 5543 8,701

bz i baratiod o pramide sul ke,

B

Dhiettivo del gicco: fare strike

Istruzionicel gicco

» Diieideled in dup sousdrae,

= Cgni seqadm seeghs a tumo urn gizzabor che
devr larciare o sercare di exlprs pid barataali
sl B un fr\-.'|||: miesss A dispasrions & agni
Lire & cakoola s Rate cor i namei abballli.

= Qgni squadra controella il cakooly degli avearsarn.

* L prima syuadra che Fe strike e soopre il pole
WIreR LRA manche

Dismubcie con | compagni e ke mmaagn: por soeglizre

sinns T

@ Fealizzate Lna palling conur daglo 9 cara
accariomiale & lo sooch,

- B
ki

Lo o st da cai fare Lt

B0

e rellele un Segng per e,

* neressann, alire regoke ool gioea

Ativith in mhuscone BOR MOTA




Come valutare?

Obiettivi Documentazione

Feedback

LE QUATTRO DIMENSIONT

[ LIVELLT SONO DEFINITT SULLA BASE DI DIMENSIONI (HE CARATTERLZZANO L' APPRENDIMENTO E (HE PERMETTONO DI
FORMULARE UN GIUDIZIO DESCRITTIVO. [ LVELLL ST DEFINISCONO IN BASE AD ALMENO QUATTRO DIMENSIONI, (OS]
DELINEATE

AJ L AUTONOMIA

B) LA TIPOLOGIA DELLA STTUAZIONE (NOTA 0 NON NOTA)

() LE RISORSE MOBILLTATE PER PORTARE A TERMINE IL (OMPITO

D) LA (ONTINUITA NELLA MANTFESTAZIONE DELL"APPRENDIMENTO




La documentazione per la valutazione...

GLI STRUMENTI

“.....raccogliere sistematicamente gli elementi necessari per rilevare
il livello di acquisizione di uno specifico obiettivo da parte di un alunno.(...)

(...)pluralita di strumenti (....)

(...)e necessario considerare la pertinenza e la rilevanza di ciascuno in relazione agli obiettivi oggetto
di valutazione (...)

ad esempio i colloqui individuali; 'osservazione; I'analisi delle interazioni verbali e delle
argomentazioni scritte, dei prodotti e dei compiti pratici complessi realizzate dagli alunni; le prove di
verifica; gli esercizi o compiti esecutivi semplici e la risoluzione di problemi a percorso obbligato; gli
elaborati scritti; i compiti autentici; ...

La valutazione, infatti, “documenta lo sviluppo dell'identita personale e promuove la autovalutazione di
ciascuno in relazione alle acquisizioni di conoscenze, abilita e competenze”.



..nella pratica quotidiana

R. disegna in
maniera molto
accurata, mi spiega
il disegno mentre
passo a vedere le

" bozze e sceglie i
materiali con cui
costruire
I’astronave.

Riki: & stato difficile scegliere
i pezzi perché mi veniva
I'ansia: I'ho risolta
calmandomi e a pensare.
Quando ho finito ero fiero!

19 ottobre

OSSERVIAMO | NOSTRI
DISEGNI DELL’ AULA

Siete riusciti a farci stare
tutto?

J.: non c’é stato il foglio era cosi
piccolo, ma ci sono dei fogli
cosi grandi

C.: no perché la nostra aula e
guadrata in alto invece il foglio &
soltanto piatto e soltanto da una
parte

Cosa potevamo fare di
diverso?

P.: c'era un rotolone che c'é un
foglio grande grande arrotolato
e per me riuscivamo forse a fare
l'aula tutta

C.: non bastava un foglio
grande perché come ho detto
prima é quadrata




Speciale

FOCUS | R

Matematica

VALUTAZIONE e

Esercizi, verifiche d'ingresso
e autovalutazione

8= a— 2222

m JValutazione in itinere8 y " M| AUTOVALUTO

Sooperare con le frazioni

¥ Ho capito le indicaziorni
proprietar di una fabbnca di bioclette stanne controllando guanti pezzs hanna progatta, AL
Subita an diffizoltiy

) Rizolvi il preblema & rappresenta La ssluzione con un diagramma a blacehi.

| & BAETA DELLE ¥ Ho seolta
JICICLETTE DA CITTA batte & aitivith
£ BLL. e it e Stivits pesche

AEELARMT
PROTOTTS 378
BICICLETTE.

JER—-
1 sONS
SICICLETTE DAy CORSA,

IL RESIC, T o2 1 1A,

B Mi sentn sicurado
i tatte & e rispodte,
o quasi e le mie rEposte.

Il FEEDBACK
|.)
) t ) dell'insegnante
Quante =onc le bicicletie da corsa? ﬂ -

Equealle da citta? Hai completate b prova

Cuuarte sana e bicicletie blu? COmEamanta,
Contralla sulliso e
corregyi le parti segaate.

Rigrova in copgia on

__ Al consgli

Oblettive dl apprendimente m

o prram i s i o
PTG, Con riserss Rornibe

dalll reegname.




Autovalutazione

W8 N: [N DI APPRENDIMENTO

LA MIA BIOGRAFIA
W E

¥ Rizpondo o complets be fras
nell mia mente, pol raccanto

avoce allirsegnante
Prima di eaminciare, come
pensiavn di conascere
"argamentn? Hene pocn
soloin alcune parti.

sui contenuti,
e | SUIlO studio,
sugli obiettivi di

Coroco e ricarda
largomaento. Secordn m|

ho memorezato bene e miglioramento

niomazioni penché ho

stucale easl... (L Spiega
come ha studatba)

| Hom he reordato tutte ie
nfermazioni quells o
A rnemonzzatn meglio
s [per esampin la
splegazizne de leramer,

terrmini scientifici. .e

dilinizianl )L Cuwall= -

Frise—

Tiracconto come imparo

IC PREFERISCO SCRIVERE
GLT AFCINTL SON TANTC FLHNT
1 COLORE DIVERSD,

LE MAPRE NON MI PIACCIONG
BT

SE COMOSCT IL TUD STILE
Tl ARERENVDIMENTS, & P10 FACILE SCEGLIERE L=
STRATEGEIE T $TLDIO CHE TI SERMETTOND T IMSARARE
PIY FACTLMENTE © TI FANNG STARE BONE.
QALAND S STIAME BENE IMEARIAMO MEGLID
= NON DIMENTICHIAMO!

& Cerco sul dizlonarlo la parels strategla e scelgo ILsignificato pli adatto quande si parla di studie, pol mi confrante

con i compagni, le compagne e linsegnante,

Quali sona i migi gusti nel campo delle attivita e delle strategie di studio? Colom i quadratini

.3"&19'3'2 che mi autaro a imparane: |e u=o valentien

H.r-:nagi: che mi cenfondano o che trowe faticose | 50 posss Le evito,

Strateqgia che ron capiscn o trovo motto délicile utilizzane

TR AETE una mappa
ruing ura magpa.

B LA MapEa par ripelea ware o lalke
—on AT TG, D Motivans le mie risoosta.

[ Treware Le parale chiave in un O Ripeters ad alta vaee.

Dusam e parcle chiave inun ne. et
[ Sertvare L Aassunte
i un argomento.

D Svolgene una ricema

tasto D Sotlobrears L& nlormasani e
4 ¢t

AECOrSD & I Un NassLnto.
DCDI"'IL':.E"IE’E un Lesto Bucato,

l::l Distnguens e informarioni
prircipai da quels secandarie D aggiungers didascale

D Formulare i delle demande
D Slabibe se e allermazion sono

N
PERSONA HA IL SUG
SIILE ANCHE @UaNDD
AFFRONTA | COMPITI
SCRITTI TA SARE A
CASA: 1O FROCCDOD
IN MOUO GROINMATS,
UM PS50 PER WOLTA,
CON CELMA,

10 DO UN'CCoHIATA
WELOCE & TLT TS PER
COMING ARE T8 LE PART ]
IN CUI MI SENTS PIC
UFORTE™, M A WOLUTE
WAL INWERVDSISCS T
FROMTE ALLE DIFFIZGLTA
O ALLA QLANTITA
TESLL ESERCIZI

Consapevolezza di s
Comunicazione efficace

sullo stile di apprendimento, le strategie || -

i ' i LIFE SHILLE Sager risobvere problemi — Preadere decsionl — Comunicazione efficace

40 -



| segreti della matematica

collaborazione
interdisciplinarieta

Tel o iTgi i -To I
I SEGRETI dete PAROLE

1l aostro sistema £ numerazione & formacs da 1O cifre '
ra & A segno com cxl = =
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