


CONTESTO
 dal latino CONTEXTERE

«CONTESSERE- TESSERE INSIEME»

AMBIENTE
dal latino AMBIRE 

«ANDAR INTORNO – CIRCONDARE»

PARADIGMA DI INSEGNAMENTO PARADIGMA DI APPRENDIMENTO

COSA COME 

PASSAGGIO

DA A

PROGETTARE
dal latino PROIECTARE

«GETTARE AVANTI» 



DA

Come progettare un’attività
in cui l’ambiente sostiene

la motivazione e la curiosità?



Attività: “Oggetti al buio”
Campo di esperienza: il corpo e il movimento
Contenuto: i cinque sensi
Abilità: sperimentare e migliorare l’utilizzo dei cinque 
sensi
Materiale: scatola di cartone con due buchi per le 
mani, oggetti di varie forme e dimensioni (palline, 
coni, stoffe sensoriali)
Perchè, come e quando?



Attività: “Suoni al buio”
Campo di esperienza: immagini, suoni e colori
Contenuto: percezione e produzione musicale
Abilità: riconoscere suoni e rumori dall’ambiente e da strumenti 
musicali
Materiale: strumentario Orff, strumenti musicali, oggetti sonori, 
suoni della natura, tracce audio, un telo o altro per 
coprire/dividere
Perchè, come e quando?

�� 



Come progettare un’attività in 
cui il contesto sostiene 

motivazione e curiosità?



RITORNELLO
Salta salta
Come il sugo con la pasta
Salta salta
Come lo sportivo insieme all’asta
Salta salta
Come il canguro o la rana
Salta salta
Con una gamba e pure l’altra

Vieni avvicinati
Corri verso il centro
Con le mani sbrigati
Pronti a fare un grande “Urrà”
Ora allontanati
Ma guarda sempre avanti
Con le mani sbrigati
Pronti a fare un grande “Urrà”

RIT.

Su te stesso girati
Una sola volta
Con le mani sbrigati
Pronti a fare un grande “Urrà”
Ora piano abbassati
Sfiora il pavimento
Con le mani sbrigati
Pronti a fare un grande “Urrà”
RIT.

Piano pian stiracchiati
Muovi tutto quanto
Con le mani sbrigati
Pronti a fare un grande “Urrà”
Ora il petto battiti
Senti l’energia
Con le mani sbrigati
Pronti a fare un grande “Urrà”  
RIT.

SALTARE

DISSOCIAZIONE
ARTI INFERIORI

RELAZIONE 
SPAZIALE

PIROETTA

CONCETTI 
TOPOLOGICI

PERCEZIONE
DEL CORPO



AMBIENTE EDUCATIVO: IL TERZO EDUCATORE

Linee pedagogiche per il sistema integrato 0-6





Come progettare ambienti di 
apprendimento che 

sostengono la motivazione e 
la curiosità di ciascuno?



Attività: “Balla come…”
Campo di esperienza: immagini suoni colori
Contenuto: espressione corporea
Abilità: ascoltare sequenze musicali e comunicare con il 
corpo
Materiale: traccia audio per ballare, fogli con simboli
Perchè, come e quando?



«Il bambino impara
ciò che vive»

D.L. Nolte



PROSSIMO APPUNTAMENTO


